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A oficina intitulada “PIBID Interdisciplinar Pedagogia e Matematica: Livro-Jogo
como desafio para o ensino de Matematica” foi ministrada pelas pibidianas do
Subprojeto PIBID Interdisciplinar Pedagogia e Matematica, da Universidade Federal
do Parana (UFPR), durante o VII Congresso Internacional do Ensino de Matematica,
realizado na Universidade Luterana do Brasil (ULBRA), em Canoas/RS.

A atividade foi realizada no primeiro dia do evento (4 de outubro) e contou
com a presenca de doze participantes (sendo um intercambista), oriundos dos
Estados do Rio de Janeiro, Alagoas, Sédo Paulo, Parana, Espirito Santo e Rio
Grande do Sul. Em uma breve conversa inicial, observou-se que a maioria das
escolhas pela oficina relacionou-se ao interesse em conhecer o PIBID e pela

articulacdo do RPG no ensino da Matematica.

Apés a apresentacdo acerca da estrutura e organizacdo do Subprojeto,
explanou-se sobre o Projeto Tematico “Literatura e Matematica”, do qual emergiu a

proposta das atividades planejadas para a oficina.

Estabelecendo um dialogo constante com os participantes, incentivou-se a
leitura e interpretacdo dos problemas de Patricia Gwinner (1999), tomando-0s como
ponto de partida para refletir possiveis dificuldades que os estudantes podem
apresentar e como sana-las. Algo que sobressaltou-se neste momento foi a
interacdo entre os participantes, a fim de comparar estratégias de resolucdo —
correspondendo as expectativas da sala de aula, em que os alunos encontram

diferentes formas para encontrar o mesmo resultado.
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Na sequéncia, fez-se uma breve introducao conceitual do Role-Playing Game
(RPG) e suas modalidades. Neste sentido, enfatizou-se a estrutura do Livro-Jogo,
dando inicio a construcdo dos elementos que o compfe, sendo a Ficha de
Personagens a primeira criacdo. E interessante mencionar que um dos participantes
ministrava, em sua escola, uma disciplina de RPG, que incorpora diferentes areas

do conhecimento as aventuras do jogo.

Os participantes foram bastante criativos, e alguns usaram o0 conhecimento
matematico em suas produ¢des, como um arqueiro que lanca vetores, por exemplo.
Quando foi solicitado para que estabelecessem algum tipo de relacdo entre dois
personagens, algumas duplas encontraram um pouco de dificuldade, mas foram
auxiliados por meio de exemplos de vinculos que as criancas participantes do
projeto elaboraram com o0s seus personagens. Desse modo, durante a elaboracao
do conto, ndo houve davidas no que diz respeito a estruturacdo, apenas certa

dificuldade na pratica da escrita nao formal.

A cada etapa da construcédo dos elementos do Livro-Jogo, era apresentado e
discutido em grande grupo sobre a clareza, intencionalidade, formas de resolucéo e
possiveis dificuldades que os alunos podem apresentar, dando énfase nos cuidados

com a elaboracao das situacdes-problemas.

Por fim, explanou-se acerca da organizacdo dos materiais produzidos,
apresentando visualmente a esquematizacdo para que o Livro-Jogo funcione
adequadamente. Como ndo houve um nuamero razoavel de participantes e criacdes
para elaborar um Livro-Jogo da oficina, ndo se pode concretizar essa ideia. Ainda,
comentou-se brevemente sobre os outros Projetos Tematicos desenvolvidos pelo
Subprojeto PIBID Interdisciplinar Pedagogia e Mateméatica, como a articulacéo entre

a Matematica e a sustentabilidade.

Considerou-se que o desenvolvimento da oficina foi satisfatério, com retorno
positivo dos integrantes, que indicaram a possivel utilizacdo do Livro-Jogo em sala

de aula.



